
מהלך המשחק

המטרה
לאייש את כל הכוכבים - על כל שחקן להניח דגל אחד  

בכל כוכב. 

התחלה
איקון דגלון אדום, אייקון עצור: כל שחקן מקבל 9 דגלונים 

אדומים וקלף עצור אחד. 
אייקון פנקס: כל צוות מקבל גם פנקס קבוצתי ממוחשב - 
בו יוכל לכתוב במהלך המשחק תובנות, מסקנות ורעיונות.
אייקון כוכב: חברי הצוות מחליטים על הכוכב ממנו יצאו 

למסע. כל השחקנים מציבים את "החיילים" שלהם בכוכב 
זה. 

המסע
ההתקדמות נעשית בהטלת קובייה - כל שחקן בתורו, 

בסבב עם כיוון השעון.

בקובייה יש 6 מצבים:  
1 = צעד קדימה לכל כיוון שתבחר.

2 = �שני צעדים קדימה לכל כיוון שתבחר )מותר לנוע 
בכיוון אחד בלבד(.

3 = �שלושה צעדים קדימה לכל כיוון שתבחר)מותר לנוע 
בכיוון אחד בלבד(.

4 = אל תזוז. התור עובר לשחקן הבא.
5 = �עליך לחזור לכוכב ממנו התחיל המשחק מבלי להניח 

בו דגל.
6 = אתה יכול לדלג לכל מקום שתרצה בגלקסיה.

 

הגעה לאבן דרך/כוכב

בכל פעם שאתה נתקל במסעך באבן דרך השייכת לאחד 
משבעת התחומים )חזון, השראה, רגולציה...( או כאשר 

אתה עובר דרך כוכב או עוצר דרכו:
• אתה לוקח קלף של תחום זה מהערימה המתאימה	
• אתה מתמודד עם המשימה המתוארת בקלף.	
• רק אם וכאשר המשימה הושלמה, אתה מציב את אחד 	

הדגלונים האדומים שלך בכוכב המתאים, ושומר אצלך 
את הקלף.  אם כבר הצבת דגלון אחד בכוכב זה, אל 

תציב דגלון נוסף. אתה כבר על המפה!

הגעה לסמליל של השראה/אתגר חשיבה

אם הגעת לסמליל כזהֿ, עליך להרים 
מערימת הקלפים או לבחור במצגת את 

קלף ההשראה/אתגר החשיבה הבא 
ולשתף את הקבוצה.

הקלף לא מעניין אותך? אתה רשאי להניחו בתחתיחת 
הערימה ולבחור השראה/אתגר חשיבה אחר - וכך עד 

שתמצא קלף המעניין אותך.
הקבוצה תדון על ההשראה/אתגר החשיבה במשך 5 דקות 
ותכתוב את תובנותיה בפנקס הממוחשב הקבוצתי בדף של 

תחום בו תבחר. כיצד להתמודד עם האתגר? כיצד אפשר 
להשתמש בהשראה? 

קלף עצור!

אתה יכול פעם אחת במשחק, כשמגיע תורך, 
לשלוף קלף עצור מול כל משתתף אחר. בעת 

השליפה, עליך לעמת את המשתתף האחר עם 
אירוע/דילמה/מצב בו יש סתירה בין רצוי למצוי. 

למשל - " ישנה אמירה שכל המקצועות חשובים באותה 
מידה ]רצוי[ אולם בפועל משקיעים יותר זמן בחשבון 

לעומת ריקוד ]מצוי[". 

אייקון רעיון
המשתתף מולו נחשף הקלף צריך לתת רעיון יצירתי 

לפתרון הדילמה. לשם כך מוקצב לו זמן מחשבה קצר 
באמצעות שעון החול. אם המשתתף נתן רעיון בתוך או 
מייד בתום הזמן הקצוב, המשחק ממשיך כרגיל. אם אין 

לו רעיון יצירתי, הוא "מקבל מהכוכבים" בחזרה 3 דגלונים 
)הוא יכול לבחור מאילו כוכבים(.

סיום המסע - נצחון!
לכל אחד יש הזדמנות כפולה להיות מנצח - בודד או 

.WIN-WIN ,קבוצתי

המנצח הבודד
השחקן הראשון ששם דגל בכל אחד מתשעת הכוכבים 
)כלומר השחקן הראשון שנגמרו לו 9 הדגלים ויש לו 7 
קלפים(. המנצח הבודד מצטרף לאחד מחבריו בקבוצה, 

והם פועלים מעתה ואילך כצמד, והקבוצה ממשיכה.
במידה והסתיים המשחק ואף שחקן לא השלים את 

המשחק, המנצח יהיה/יהיו השחקן/ים שהציב את מספר 
הדגלים הרב ביותר. 

המנצחים )הקבוצה המנצחת(
הקבוצה הראשונה שכל שחקניה סיימו להניח את כל 

הדגלונים. במידה והסתיים המשחק לפני שאחת הקבוצות 
הציבה את כל הדגלונים, המנצחת תהיה הקבוצה שהציבה 

את מספר הדגלונים הגבוה ביותר.

 איחולים למסע מרתק, מסוכן, קופצני, 
יצירתי ומערער בין הכוכבים. 
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